
Service de garde 
Programmation mensuelle 

 
 

Éducatrice/éducateur : Martine Beaurivage 
Classe        – 102 

Mois :   Octobre 2021          
Thème : Halloween 

 

Semaines Lundi Mardi Mercredi Jeudi Vendredi 

 
4 au 8 

Activité : J’invente une histoire 
Heure : 16h à 16h45 
 
Sphère: # 4 

Activité : Quelle heure est-il M. 
Le Loup 
Heure : 15h30 à 16h15 
 
Sphère: # 3 

Activité : Brico guirlande 
d’Halloween 
Heure : 16h à 16h45 
 
Sphère: # 1 

Activité : Mon mandala 
d’Halloween 
Heure : 16h à 16h45 
 
Sphère: # 1 

Activité : gymnase : Ballon 
voleur 
Heure : 12h à 12h45 
 
Sphère: # 2 

 
11 au 15 

Activité : CONGÉ 
 
Heure : 
Sphère: #  

Activité : Affichage photos «Qui 
est ce bébé » +  Brico chaudron 
d’Halloween 
Heure : 15h45 à 16h45 
 
Sphère: # 1et 6 

Activité : Suite du Brico 
Chaudron d’Halloween 
Heure : 16h à 16h45 
 
Sphère: # 1 

Activité : Brico Araignée à 
déguster 
Heure : 15h30 à 16h15 
 
Sphère: # 1 

Activité : Course des vampires  
+ gymnase 
Heure : 15h30 à 16h15 
 
Sphère: # 2 et 3 

 
18 au 22 

Activité : Porteurs de livres 
(équilibre) 
Heure : 16h00 à 16h45 
Sphère: # 2 

Activité : Qui est ce bébé ? 
(devinettes) 
Heure : 15h30 à 16h 
Sphère: # 5 

Activité : Brico de fantômes 
Heure : 15h30 à 16h15 
 
Sphère: # 1 et 4 

Activité : Dispersion des 
fantômes dans le boisé 
Heure : 15h30 à 16h15 
Sphère: # 3 

Activité : PÉDAGO 
Heure : 
 
Sphère: #  

 
25 au 29 

Activité : Je brille dans le noir 
(gymnase)  
Heure : 15h30 à 16h30 
 
Sphère: # 3 

Activité : Règle de sécurité avec 
Léon (UNICEF)  suivi d’une 
causerie 
Heure : 15h30 à 16h15 
Sphère: # 5 et 6 

Activité : Cinéma d’Halloween 
 
Heure : 15h30 à 16h50 
 
Sphère: # 6 

Activité : Dîner spécial 
Halloween  
Heure : 12h à 12h45 
 
Sphère: # 3 

Activité : Party d’Halloween 
avec musique, danse et surprise 
+ gymnase 
Heure : 15h30 à 16h45 
 
Sphère: # 6 

Informations supplémentaires : 
Je privilégie toujours les activités extérieures lorsque la température le permet.  

Sphères de développement : 
1 : Motricité fine    2 : Motricité globale    3 : Esprit d’équipe/ Coopération    4 : Créativité    5 : Habiletés cognitives   6 : Développement personnel 


